
2026 年度 Collegiate Spring eSailing Cup 

大会日時：2026 年 4月 26 日 18 時〜20時 

開催地：葉山港２階 

主催：関東学生ヨット連盟 

 

レース公示（NoR） 

 

1 規則 

1.1 本レガッタは VRI 社のバーチャル・レガッタ・インショア（Virtual Regatta Inshore：以下 VRI）を使用して実施される。 

1.2 本レガッタは、The Virtual Racing Rules of Sailing (VRRS) に定義された規則、本レース公示と帆走指示書が適用され

る。ただし、VRI に実装された規則が優先される。 

 

2 参加資格 

2.1 プレイヤーは下記の事項を満たしていなければならない。 

 セールランクスを保有していること（ない場合もエントリーフォームにて獲得可能） 

2.2 参加者は、LINE オープンチャットにVRI アカウント名で登録しなければならない。本大会の情報提供はLINE オープンチャッ

ト上で行う。 

   LINE オープンチャット：https://x.gd/mDmrG  

                                                                                                                                

３ エントリー 

Google Form の参加申込に必要事項を記入することで、参加申込が完了する。セールランクスのアカウント有無も 

記入すること。 

エントリーフォーム URL : https://x.gd/bZzSd  

【参加申込期日】 2026 年 4 月 19 日 (日）23:59 

 

4 参加料 

参加料は無料とする。 

 

5 日程 

5.1 レース日程とレース数 

4 月 26 日（日）  18 : 00    開会式 

18：15    予選レース    １レース目開始（AB フリート） 

18 : 35     予選レース     2 レース目開始（AB フリート） 

19：00    決勝レース    １レース（AB フリート上位 20 艇ずつ） 

同時併催   敗者復活戦   1 レース 

19：30     王者決定レース  １レース （上位 20 艇） 

 

https://x.gd/mDmrG
https://x.gd/bZzSd


19：45     表彰・閉会式 

5.2 日程の変更は、第 1 レースのアクセスコードの告知の 2 時間前までに告知する。 

5.3 レース作成後 5 分以内に参加できなかったものはレース不参加（DNC）とする。 

 

6 帆走指示書 

帆走指示書は 4 月 20 日（月）までに LINE オープンチャットのウェブサイトで入手できる。 

 

7 開催地 

7.1 レースはカスタムレースにおいて開催される。 

7.2 開催する海面（場所）は、当日の風速に応じてレース開設時に選択される。 

7.3 アクセスコードは、LINE オープンチャット上に告知される。参加者はカスタムレース画面の「参加する」のタブの下部にある緑

のボタンを押して、発表されたアクセスコードを入力する。もし、アクセスコードに問題が発生した場合や、レースをやり直す

必要がある場合は、新しいアクセスコードを LINE オープンチャット上で告知する。 

7.4 原則オンサイト会場のみとするが、どうしてもオンラインでの参加を希望する場合は、実行委員会に承認を得ること。 

オンサイト会場：葉山港２F   

 

8 得点 

8.1 得点方式は、「低得点方式」を使用する。 

8.2 シリーズの成立には 1 レースを完了することが必要である。 

8.3 プレイヤーのシリーズ得点はレース得点の合計とする。 

8.4 王者決定レースは得点を２倍とする。 

 

9 レーシングアシスタントの利用 

いずれのレーシングアシスタント（race helps）も、プレイヤーの希望に応じて利用してよい。ただしレースのやり直しなどによる

レーシングアシスタントの消滅に関しては、主催団体は責任を負わない。 

 

10 ペナルティー方式 

VRI に組み込まれたペナルティー方式が適用される。 

 

11 抗議と救済要求 

本大会は抗議、救済は受け付けない。 

 

12 アカウントの不正 

複数アカウントでのレースエントリーなどの不正をしてはならない。 

 

13 コース 

コースは添付図１に記載する。 

14 プレイヤーとの連絡手段 



14.1 参加プレイヤーは LINE オープンチャット上の情報を常に確認できる状態になければならない。これについては 1 台の端

末でも、ゲーム画面とは別のウィンドウや通知機能を利用することで対応可能である。ただし、より円滑に進行するため

には 2 台の端末を用意し、1 台は LINE オープンチャット上の情報確認用、もう 1 台はレース参加用として使用するこ

とが望ましい。 

14.2 結果は会場と LINE オープンチャット上で発表する。 

 

15 賞 

第 1 位             トロフィー及び景品 

第 2 位             景品 

第 3 位             景品 

敗者復活レース 1 位     景品 

 

 

16 問い合わせ先 

eSailing 実行委員会 

メールアドレス：e-sailing@kantogakuren.org  

 

添付図１   

コース（Upwind） 

 


